PLANTILLA

Guia rapida para docentes

Antes de empezar

(O Define el objetivo de aprendizaje y la competencia que quieres que trabaje tu alumnado.
(O Decide cuanto dura, cuantos equipos habra y cuantas personas tendra cada equipo.
O Elige los candados: numéricos, de palabra, de colores, direccionales...

(O Prepara el material: tarjetas impresas, cédigos QR y dispositivos con conexion.

Diseno de los retos

N.° | Reto Enigma o recurso Respuesta Notas

1

10
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PLANTILLA

Guia rapida para docentes

Inclusion y accesibilidad

(O Da cada enigma por escrito y Iéelo en voz alta cuando haga falta.
(O Ofrece otro camino hacia la respuesta: lectura facil, pictogramas o audio.
O Prepara pistas, de un pequefno empujon a la respuesta completa, para los equipos que se atasquen.

(O Comprueba que ningun reto dependa solo del color.

Evaluacion rapida

Pistas
Equipo Tiempo Reflexion final
quip P usadas

Observaciones

B escapify.io Impreso el 29 de septiembre de 2026



